Chameleon

Ist eine Programmierumge- .

00.03.20101855  Dateierdner
b u n g 3y Programmmodus und Programmiersprache wahlen

die von Schulern auch ohne
Vorkenntnisse sofort genutzt
werden kann und

Chameleon [c] Rainer Hamann. Kiel

http: //www_hamann-kiel. de/chameleon
http: //chameleon-ide_dyndns.org

Programmentwicklung : Rainer Hamann
raineri@hamann-| kiel.de

Texte / Anleitungen : Andreas Borrmann
aborrmann@t-online. de

die uber mehrere Zwischen-
stufen auf den Einsatz grol3er =3 :
Entwicklungsumgebungen T TR s

@) |gel-Grafik [ein [gel] @ C/C++

u Igel-Grafik. [mehrere 1gel]
VO rb e re Itet . Roboter-todus Java-Script [in Yorbereitung)
Spiele-tdodus [in Planung)
Konsolen-todus Pazcal / Delphi
E ntwicklungsumgel bung [Anfangermo duz]

Stets Ste h e n d ie I n h a Ite d e r' EntinelmesmEs P ([Fiariesss e ] T

Informatik im Vordergrund.



Grunde fur die Entwicklung

» zuerst einfache Entwicklungsumgebungen wie
- Logo
- Kara, Hamster oder ahnliche

» dann riesiger Sprung auf professionelle IDEs
— Delphi
- Eclipse
- Netbeans
- Visual C / C#



\Was muss besser werden?

» sanfterer Anstieg der Lernkurve
- Unterstltzung bei der Quelltexterstellung

* Nassi-Schneidermann-Diagramm

- zunehmend eigene Quelltexteingaben
e Unterstutzung durch Wizards

- anfangs ohne Objektorientierung

- Anwendung von / Umgang mit Objekten
- Bearbeitung von Objekten
— vollstandig objektorientiert



Problemstellungen

» Schwerpunkt Algorithmen

- an das Alter angepasste Probleme
- Interessante Aufgabenstellungen
- zunehmende Komplexitat

- Entwicklung eigener Losungsverfahren

e Forderung der Methodenkompetenz
* und der Selbstkompetenz



Was bietet Chameleon

* Problemwahl
- Igel / Turtle
- Roboter
- Spiele-Modus
- |DE einfach
- |IDE komplex
» Sprachwahl
- C++
— Delphi
- Java

06.03.2010 18:55
0i5,03.2010 18:55

Dateiordner

Dateiordner

Programmmodus und Programmiersprache wihlen

nicht lizensierte Testversion

Chameleon [c] Bainer Hamann, Kiel

http:/ fwww_hamann-kieldefchameleon
http:ffchameleon-ide.dyndns.org

Programmentwicklung : Rainer Hamann
raineri@hamann-kiel.de

Texte / Anleitungen - Andreas Borrmann
aborrmannig@t-online_ de

Support £ gleichzeitige Mail an
Andreaz Borrmann
und
Hainer Hamann
chameleon_ide@web._de

Themenbereich Frogrammierzprache

@) |gel-Gratik [ein |gel] 8 O/ Dot
lgel-Grafik, [mehrere [gel)
Foboter-kodus

Spigle-Maoduz [in Planung)

Java-Secrpt (in Yarbersitung)

k.onzolen-todus Pascal / Delphi

E nbwicklungsumgebung [Anfangermoduz|

E nbwicklungsumgebung [Fartgeschttenenmadusz) | Auswahl bermehmen




Was hilft den Schulern?

einheitliche
Programmierumgebung e 4
fur alle Anforderungs-
bereiche =
'
(Wiedererkennung) =
programmieren in = |
D|agrammen ter Mame Tip it |
. . de Nae T |nl v | ReleenePaan
viele Wizards w :
e Mame Tip |t | | RelerenzPaam

schulergerechte Hilfen
und Aufgabenstellungen



lgel-Grafik

Default - Wine desktop
B1C++-Turtle

= ES

2{3 Ef | b @ ﬁ I Einzelzchritt I ﬂ

Quelltext einriicken wiischen

neues Programm Programm laden  Programm speichem Programm starten Stop Einzelzchrittmodus T
Wariablen-Deklaration einfligen Bedingung einfiigen ‘ Schleifenl j Funktionsaufrufe I j
Diagramm  Quelbest I Debug |
igel. pe I
+ 1 uging igelmodus; ;l
+ 2 void vifloat a)
¢ 3
+ 4 if (a > 5) i
+ 5 Link=(45):
+ B Vorial:
« 7 vialz);
+ 8 Zurueckial :
+ 4 Rechts(90):
+ 10 Vorial:
+ 11 vialz2):
+ 12 Zurueckia) ;

. 13 Links (45) :




Multi-lgel-Modus

neues Programm = Programm laden 2 Programm speichern 224 Drucken &£ Bild speichem | ?{_ Quelltext einrlicken 5? “wischen | ? Syntashilfe
% Programm starten (Z) Stop E. Weiter Einzelschritt - |
W ariablendeklaration einfiigen erzweigung einfligen Schleifen | - | Funktionzaufrufe | b

Diagramm | Queltext | Debug

1 using igelmnodus. igel: L
2 TIgel 1[4]:

4 void InitIgel{) {

s i[0] = Igell:

& i[l] = Igel2:

7 i[2] = Igel3:

a i[3] = Igeld:

s}

10 woid FZumStaxrt ()

13 for (imt n=0: n<4d: n++3 {

1z i[n)] OhneStift();

13 i[n] . GeheNach{0O, —-2007);

14 i[n] MitStift{):

15 ¥

18 }

17 woid Eennen() 1

is do

13 int nr = randomi{0O. 47:

z0 int =chritte = random{0. 3):
z1 i[nr] Vori(=chritte):

zz T

z3 while (i[nr] Walgel¥{) < 300):
za }

zs { e AFar Asgrinné JFre Frograsascassihroans
zZe InitIgeli):

z7 ZunStart():

za REennent ) :

z3

30

Wariablen Funktionsaufrufe und Parameter ,A_’h ih\ ﬁh ﬂk

Fennen|

chameleon




Robotermodus

Default - Wine desktop
#1C++-Roboter

=12

k. u n\__ 5 E - - il
= : : { 5 Id \Z . E', IElnzeIschntt j
neues Programm Programm laden  Programm speichem Queltest einiicken Programm starten Stop Einzelzchrittmodus T

Eedingung

Ciiagramm Quelltextl Debug |

5]
=]

Roboterl.MerkeRichtung() ;
Rokboterl.Vor():

[
Y

H
while ([ [(Foboterl.Chjektlinks !'= ZIEL) £& (Rok
Roboterl.GeheZur3tartpositioni)

)
L5}

roboter. po |
< 1k =
+ 2 Roboterl.SetzeGeschwindigkeit (24) ;2
+ 3 do
+ 4 {
+ 5 if [ Rokoterl.LinksFrei())
+ B {
+ 7 Foboterl.Links(1):
+ B ¥
+ 9 else
+ 10 {
+ 11 if (! Roboterl.VorneFrei())
+ 12 {
+ 13 Roboterl.Rechtsi(l):;
+ 14 i
+ 15 ¥
+ 16 if | Roboterl.Dagewesen())
« 17 { b
+ 18 Foboterl.LoescheGemerkteRichtung() ;
+« 19 H
.
+
+
+
+

(5]
=

2
El

: Fehler -» Feld [1&[15] ist nicht frei
Wor: Fehler - Feld [18[131igt nicht frei
Yor: Fehler -» Feld (1212) ist nicht frei
Yor: Fehler -» Feld (12118) ist nicht frei
Yor: Fehler -» Feld (111171 ist nicht frei
Yor: Fehler -» Feld [9118] ist nicht frei
Yor: Fehler -» Feld (6118] ist nicht frei
Yor: Fehler -> Feld [4118] it nicht frei




IDE Anfangermodus

Werzweigung einfligen Schleifen for-Schleife

-

Funktionsaufrufe

-

Eigenschafter | Ereignisse| [+ [+ | | bisher beabeitete Projekte | test2 pax | form1.pp | frmformi Palette | Hife | Suchen
| Action E unit forml: K.omponenten
Hanchars [akLeft.akTop] ; interface
BiDitode bdLeftT aRight 1 F-N
Cancel Falze 5 uses Forms. Controls, StdCtrls. SyslUtils, Classes. Graphics., Label
Caption Euttor & Dialog=s. ExtCtrl=s., Buttons. Imgli=st. Igel. Koordinatensvstem:
Congtraints [T SizeConstraints] g ab]
Cursor ciD efault 8 type
=1 Tfrmforml = class{TForm) E dit
Default Falze 10 Buttonl: TButton:
CrragCursor ciDirag 11 }_iemcil : THemno:
Dragkind dkDrag iz private i )
Dragtode At anual iz procedure ButtonlClick{Sender: ToObject): Memao
14 protected
Enabled True 15 public
[ Font: [TFont] 18 MainForm: boolsan:
Height 25 17 constructor Create(AOwner: TComponent): override; Button
1s procedure FormClo=e{Sender ToObject: war Action TClo=sebction)
HelpContext |0
139 end : '
Helpk.eywward za
HelpType htContext z1 implementation Checkbax
Hint 2z
Left 144 zz constructor Tirmforml Create(AQlvwner: TComponent): (=
ModalFesult | mrone 24 begin
z5 inherited Create{d0wner) . R adiobutton
Marme Button z& HainForm := false:
FarentBiDitog True z7 T eI foede T STer SGEORI ETSod erngeliae
ParentFont True SrgEnsn Ffanrrralrisisrynrsoogds neod Jisssr Sords Sronsiiren =
: ListBox
ParentShowHi| True
Popuphdenu 21 procedure Tirmforml FormClose(Sender: TObject: war Action: TClossaAction)
ShovaHint Falze zz begin —
T abOrder 1 33 Action = caFree: ComboB ox
34 1if mainForm then -
lkotbSton) i 25 TermninateScript [_l
Tag u] 2s end:
Top 136 =7 Groupbox
Yisible True 38 =
“wiidth 75 2 v Wiyl B et =
whordwra False 1 - : - ) R adi
P 21 procedure Tirmforml ButtonlClicki{Sender TObject ) : adiogrodp
4z begin ’—
Formulare | Quell K & — ] =
orrmulare vellbeststrukiur 24 end:
45 Schleifen ;J
=7 frefarm(TFarm] e
& Memal(TMemal 27 end. fiir nfanger | for-Schlsife | while-do-Schisife | do-whils-Schisife
[ Buttan[TEutton]
Mame der Zahlvariablzn
Starbwert [Zahlerwert oder Y anablenname]
Endwert [Zahlerwwert oder % ariablennams) 1
P} T
= Z&hlrichtung 2
43:6 Modified @ aufwarts shwarts

Compiler | Suchergebnisse | Hilfe-Stichworte | Fehler Uhe@
—3 Queltertzeils F

# B eschreibung




IDE Fortgeschrittenenmodus

=000~ T
o

Euttonl

TestZ pax | frnform1 | formd.pp

class({TForm)
tonl: TButton:
ol: THemo:

beedure ButtonlClick(Sender: TObject)
ted

Farmulare | Quelltextstruktur

------ [ frmform1[TFom]

62:19 Modified
Compiler | Suchergebnizze

#® EBezchreibung

1

Hilfe-Stickwwaorte

PSS T T A U S

W ody oy @y 0 UY LA BN DGR R R O

1

Fehler

TUDTIC
HainForm: boolean:
constructor Creste(AlOwner: TComnponent ) override;

end:

z implementation

constructor Tfrmforml Create(ilwner: TComponent):

begin
inherited Create(AQwner):
HainForm := false:
S Foraiires feSears
Hemcol = THemo. Create(=self):
Hemol . FParent = =elf:
Hemol . Left := 88
MHemncol Top = 24
Hemol Width = 185%;
MHemol Height = 29
Hemol . TabOrder := 0
Buttonl = TButton. Create(=self):
Buttonl . FParent = =e=lf;
Buttonl . Left = 144;
Buttonl Top = 136:;
Buttonl Width := 75
Buttonl Height = 25
Buttonl Caption = 'Buttonl':
Buttonl . TabOrder := 1:;

Buttonl . OnClick := ButtonlClick:
Formires fefnde

end:

procedure Tfrmforml FormClose(Sender: TObject: war Action:
begin
Action = caFres:
if mainForm then
TerminateScript:
end:

procedure Tfrmforml ButtonlClick(Sender: TObject):
var
n : integer:
hemran
Runing
Ubenvachungsliste
todul Zeile Pogition

chameleon

chameleon

procedure FormnClo=sese({Sender: TObject: war Action: TCloselction):

Srgmnen faffialisiorunysoods nacdh Fisser Soile sinfiisen

TCloseliction):

m

Palette | Hilfe Suchen

K.omponenten

A
Lakbel

[a6T)

Edit

Memo
Button
x
Checkbox
(®
Radiobuttan

=H
=H
ListBox

—0
=

it

CornboB ox

Groupbos

Seen
iijt

Fadiogroup

L O

Mew

wind2 Controls
Extended
Schule




Diagramm-Editor

Drucken & Bild speichem | 241 Quelbest einriicken | ?  Syntashilfe

Chameleon-Roboter

neues Progranmm = Programm laden Progranm speichern

2> Programm starten @ Stop ﬁ Einzelzchrittrnodus | biz zurm Haltepunkt - |

“fariablendeklaration einfligen “Werzweigung einfligen Schleifen || Funktiohzaufrufe | - |

Szenarium wihlen | mehrere Wande mit Durchgang

Diagramm | Quelltext | Debug

Diea) ) X = (2]

MaschsterZug | munter | herom | rauf 2ur_wwand
 Roboterl Rechis{1} b

d while{ Roboter1 VorneFrei())

o E Roboter! Vo)
(_ RoboterT.Rechts{1} bl

L
B

nichtz

l

| L ] G, ] chameleon -+ chameleon




-

35
40

Quelltexterganzung

41 procedure Tirmforml ButtonlClick{Sender: TObject);

4z begin
43 for n : =

44 Menol 4

45 end;
4
47
48 end.

worte | Fehler | Obemwachungsliste

— | property HelpT ype: THelpT ype [ht.eyward, htContest]

1 to 10 do begin

property Alignment; TAlgnment [taleftJustify, taRightlustify, taCenter]
property Anchars: TAnchars [akLeft, akTop, akRight, akBaottom]

property BevelEdges: TBevelE dges [beLeft, beTop, beRight, bebB attam]
property Bevellnner: TBevelCut [bvMone, bvLowered, bvB aized, bySpace]
property Bevelkind: TEevelind [blkMone, bkTile, blSoft, blFlat]

property Bevelduter: TBevelCut [bvkone, byLowered, byRaized, bvSpace]
property BiDiMode: TRIDiMode [bdLeftToRight, bdRightTaleft, bdRightT oLeftModlign, bdRightT ol eftR eadingQnly]
property BorderStyle: TBorderStyle [bsMone, beSingle]

property Color: TColar

property Constraintz: TSizeConstraints

property CHAD: Boolean [False, True]

| |property Curgor: TCursor

property DragCurzor: TCursor
property Dragiind: TDragkind [dkDrag, dkDock]
property OragMode: TDraghode [dmkdanual, dmdutomatic]

— | property Enabled: Boolean [False, Trug]

property Fant: TFont

property Height: [nteger

property HelpContext: THelpContest
property Helpkeyword: String

property HideSelection: Boolean [Falze, True]




Wizard fur Verzweigungen

Default - Wine desktop
++-Roboter
= B

neues Programm Programm laden  Programm speichem

B I
24 ‘ B @ ] I Einzelzchritt j

Queltest einiicken Programm starten Stop Einzelzchrittmodus T

Wariablen-Deklaration einfligen Bedingung einfiigen

Schleifenl j Funktionsaufrufe I j

Di
lagramm I Dl | Dy | Szenarium wahlen Ieinfacherw’eg j ¥ ? |
| Aufgabenstellungen Hilfe
% B3 ? |
EinFeldvor
Y r1 Objektvar]) == WEG gﬁgﬁgﬁ
(" RoboterT Vam; iy 1. ObjektRechts e B DDA DA
(_Robole x|
Y oboter?.(
Funktionsaufrufe Robaoterft. Zahiarl) : integer j
Roboterst &ktueleRichtungl) : integer T
Eedingung Roboterlt &ltuellerText() : sting 'ga
Robaterdt AktuelleZahll) : integer o
Konstant Foboterit. [ agemezenl) : bool g&
onstante Roboterlt G eschwindiglksitl) : integer 71
: Raoboterf. LinkszFrei(] : boal
Huellextzeils Robotertt. ObiekteGeladen() : integer Nyl

Raobaterst. Objektyarl) : inteoer
Roboterdt. RechtsFreil] : bool

1 1}
Robaterlt. TextLinks(] : string %E&

Roboterst. ObjeldLinksl) : integer g&g‘%
I Raoboterit OhigktRechts() : integer gﬁgﬁgﬁ

Roboterlt TextR echts(] : string ™
Robotertt. Textar(l : string
Raobotertt WarDemP and(] : boal 71
Raobotertf WarneFreil] : baaol
Robaterlt, xPosition() ; integer ¥

Robaterlt. yPosition() ; integer =
Roboterit. ZahlLinks() : integer A mA |
Raobaterlt. ZahiB echtsl) © integer E&g&g&

Roboterdt. Zal [1: inteqer

4 | i




Wizard fur Schleifen

Default - Wine desktop
#1C++-Roboter
= L

neues Programm Programm laden  Programm speichem

. il
2{3 ‘ > @ ] I Einzelzchritt j

Queltest einiicken Programm starten Stop Einzelzchrittmodus T

Wariablen-Deklaration einfligen Bedingung einfiigen Schleifen I j Funktionsaufrufe I j

Diagramm lltext | Deb . . -
o Iﬂue = | ehug | Szenarium wahlen Iemfacherw’eg j 't

| : |
Hilfe
X % &l ? | Aufoabenstellungen
== |
EinFeld+war

T IT.0bjekTvor) = WEG A
(Roboerivor,__ vy e

[_ROBC it Anféinger | for-Gchleite | whis-do-Schieife | do-whie-Schieifs |
Y oboter

Anzahl der Durchlaufe |4|

QK I Abbrechen Hilfe

4 | i




Wizards

e fur Funktionsdeklarationen
- Abfrage vieler Parameter
e fur Variablendeklarationen

 fur Laufzeitbedingungen
 fur Schleifen

- auch: einfache Schleife fur Anfanger
 fur Standardfunktionen

- Abfrage der Parameter



Fehlersuche

 Einzelschrittmodus

— automatisch
— manuell

- Breakpoints in Diagrammen mit Anzeige aller

> globalen Variablen
> |okalen Variablen

* In Vorbereitung

- Breakpoints im Quelltext



Debugmodus im Diagramm

neues Programm (= Programm laden Programm speichemn =5 Ducken £ Bild speichem | 213 Quelitest einriicken ‘ ? Syntashilfe
2+ Programm starten @ Stop “ﬁ Weiter bis zum Haltepunkt '|

“ariablendeklaration einfiigen Werzweigung einfiigen Schleifen ¥ || Funktionzaufrufe hd

Diagramm | Queltext | Debug

=@ (@ (¥ = (2

HaechsterZug | runter | herum | rauf zur_wand

— while( Roboter1.ObjektVor() I= ZIEL)
|%| d runterf); B
[ herumi). )
|-| o E rauff);

|| I zur_wand(}. b
=

nichts

Wariablen Furktiohsaufrufe und Parameter

NaechsterZugl

| L it l chameleon I -+ chameleon i v E s 1645
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